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IMPRESSION DU PLATEAU 

IMPRIMEZ CETTE FEUILLE A4 EN EN COULEUR, UNE AUTRE VERSION EST A VOTRE DISPOSITION SI VOUS NE 
DISPOSEZ QUE D’UNE IMPRIMANTE MONOCHROME. LA TAILLE DES PIONS NE DOIT PAS DEPASSER DE TROP 
LA TAILLE DES CASES DU PLATEAU DE JEU. 



AU DEBUT DU JEU, CHAQUE JOUEUR CHOISIT UN PION IDENTIFIABLE PAR UN NUMERO ET UNE COULEUR. EN 
COURS DE JEU, A CHAQUE BONNE REPONSE, IL FAUDRA COCHER UNE CASE DE LA COULEUR ADEQUATE, 
C’EST A DIRE CELLE DE LA QUESTION, 
























































































